Teorie taktiky 7
Prostredky vynuceni

V pfipadé, Zze pouzijeme k feSeni pozice kombinaci, v ni se spole¢né s nasimi silami Gcastni i
sily soupere a to nejen jako objekty utoku.

Zachvacené virem kombinace, souperovy pésci a figury brani nasim umyslim, ale ¢asto jsou
nam prekvapivé pfi nich ndpomocny. Mlzeme sméle fici, Zze v pribéhu kombinace, jakoby
nékteré figury presly na nasi stranu.

V nasledujicim rozboru se pokusime ukdzat, jakymi prostfedky souperovy sily donutime, aby
nam pomahaly nebo alespon nebrdnily nasim amyslam.

Napadeni

Napadenim nepratelskych figur mizeme dosdhnout toho, Ze nemohou ustoupit, nebo musi
zaujmout nevyhodné postaveni ve sféfe naseho zajmu.

Prvni dva priklady ukazuji situaci, kdy se tyto figury podileji na vytvoreni matové sité.
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Napadeni jezdce vedlo ve finale k tomu, Ze se
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Kasparjan 1961
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Bily nejprve uplatni dvoji der a poté jednotlivym
napadanim fizur soupete je piinuti, aby okolo
svého krale vytvoiily matovou sit”. V pHpadé, fe
nebudou chtit, rtrati Semy fiznm.
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Jinym umnym napaddanim figur dojde k situaci, Ze slabsi strana utrpi materidlni ztratu.
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Zatatek série napadeni. Nasledujici analyza
ukazuje, ze ferny se napadenim neubrani a je
nucen figury vidy postavit tak, Fe je bily ziska.
1. Bf1

c13. Rf2)

2. Bq7 3. Rf2 Ba6 4. Ne6+ Kg8 5. RgZ )

(
2
(
(
6. Nc7+)
( 7
3 an+ KQT
4 1



Nyni priklad z praktické hry
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Cemy na ah Baterie téforch fizur bilého vypada
nebezpetns, ale v tr].tmuz] 1 prazdnym nabojem
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Hrozba

Silna hrozba je stejné efektivni jako napadeni.

Capablanca - Marzall 1909

Piipad & twtah & kombinace bez obéti. Bily =
domnival e véina -I-Jdbrplm:ttahmﬂhj.
A podivejme se na vynuceny manévt Setného,
ktery se le e samych napaderi.
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Hrozba mUzZe zahnat figury soupere Zadoucim smérem

: ﬁy/ ﬁ/ y/ y/ Trocky 1896
ff f/f f;; f/f 1- Hf4 . - - .
BB B e
7 7 _ 2 ket ke
5%/y/y/yé@ iiﬁé‘éﬁéi
: B B ) e
Y > :
| v /f /ﬁ . .
‘ _ _ 4? _
| % / / _
1 g h

Vyména

Je pravda, Ze v kombinacich prosta vyména nevede vétSinou k vynucenym akcim. Tady je ale
pfiklad, Ze i to je mozné.
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Nevyhoda tahu

Tento a predchazejici p¥ipad jsou pfikladem nevyhody tahu. Cerny stahuje smycku okolo

vlastniho krale.
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Obét

Rink 1943

Bily ah Furniozni pozice, kdy nevyhoda tahu brani stranam
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Je jisté znamé, Ze obét je silny a jisté nejefektivnéjsi prostfedek vynuceni.

Dalo by se fici, Ze v obéti je néco tajemného az mystického. Vznikd neocekavané, alespon pro

jednu ze stran, rusi naSe povsechné predstavy o hodnoté jednotlivych figur.



Povysovat ji vSak nad vSechny ostatni prostifedky vynuceni je ale spisSe zaleZitost lidské
psychiky.

Ve skutecénosti, pravé proto, Ze jsme ukolébdvani navyklymi pfedstavami o stfedni sile figur,
mame tendenci prfecefiovat vyznam obéti.

Konecné, my prece vime, Ze sila figur vyplyva z jejich postaveni na Sachovnici, ale v pribéhu
hry na to zapomindame. V pfipadé konkrétni situace na urcité ¢asti Sachovnice, se hodnota
figur méni v zavislosti na stupni, jak se zapojuje do boje.

Jestlize naptiklad pro uspéch Utoku je nezbytné, aby byl rozrusen péscovy kryt krale,
nevahame takovou obét figury uZit, pokud jsme pfesvédceni, Ze se nam podafi dat mat,
nebo obétovany material ziskat zpét.

S cilem ziskat vyhodu, kterou nam mdze pfinést ta, nebo jind kombinace, souhlasime
s riznymi obétmi, pokud propocet potvrdi, Ze vie co bude obétovano, bude ziskano zpét.

Také to znamena, Ze v kombinaci se objevuje element risku. Je tedy samoziejmé, Ze hrac
musi byt schopen provadét presny a dlouhy propocet.

Obétmi Ize realizovat rdzné cile. Hlavnim cilem obéti je vSak dezorganizace souperovych sil
nebo odstranéni dulezité obrany. Tedy nase sily jsou jiz pIné koordinovany, k dosazZeni cile je
vSak nutné odstranit obranné schopnosti soupere. Toho Ize dosdhnout také obéti.
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B / / / / cilem bylo odebrat Zemému ustupové pole a3.
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Cilem takové obéti bylo nasilim privléct sily soupefe na Zadouci pole. Tokovou obét
nazyvame privleceni nebo zavleceni. Asi by ale nebylo spravné tuto kombinaci nazyvat
zavleéenim, protoze hlavni cil kombinace, ktery jsme sledovali, byl mat krali, tedy matova
kombinace.



vEina pole 28 Takto soufasné omezi
pohyb krale. Poté nasladuje obét’ damy. rozmZeni

W této pozici bily nejprve pohrozi matem, a tim
obrannych prostredlan femého a da mat krali.
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Podobné obéti se nazyvaji odvlecenim. Obéti damy se podafi odvléct pésce g a uvolnit vézi

drahu na pole h6.

Shrime

Odstranéni obrany, nebo jeji dezorganizaci jsme schopni dosahnout tfemi typy obéti.

PfivleCenim, odvle¢enim a rozrusenim.

Navic ale obét muze plnit cil tvofivy, mlZe podpofit nasi koordinaci sil.



Obéti vEZe na el piivles bﬂ‘,kraln el

Souasné je schopen tim zavriit koordinovat (sili
7 svych figur a vytvofit matovy obrazec.
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Nékdy se stane, Ze nékteré nase figury narusuji celkovou koordinaci nasich figur. Tuto situaci
je mozno fesit tim, Ze figuru obétujeme.
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Pritlad z prakticks hey. Polud by Serny jezdec
nesta la poli e3, potom by Semny tahem Sed by

/ mohl rorhodnout partii matovym spojenim svych
/ / / sil. Jak toho dosdhnout? Obét jezdee, kterou je
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Cile této obéti bylo pouze osvobozeni pole e5. Takovouto obéti Ize ale dosdhnout i jiné
podobné cile. Osvobozeni linie napfiklad, v pripadé, Ze na této linii jina figura plni dllezitéjsi
roli.
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Takova obét mlze byt nazvana osvobozujici, ma za cil uvolnit pole nebo linii.

A jesté posledni typ obéti. Sebezniéeni.
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Nyni je mozné udélat nékteré zavéry. Rekli jsme, Ze ob&t mlze mit za cil dezorganizaci sil
soupere, nebo odstranéni obrany soupere, nebo naopak zajistit nutnou koordinaci vlastnich
sil, nebo ji napomahat.



Podafrilo se nam definovat 5 typu obéti:

1. Privleceni, kdy se figura nebo pésec soupere pfinuti vstoupit na predem planované
pole.

2. Odvleceni, kdy se figura nebo pésec odpouta od pInéni konkrétniho ukolu
3. Rozruseni, které pomoci obéti rozrusi obrané postaveni soupefe.

4. Osvobozujici obét ma za cil uvolnit pole nebo linie pro ¢innost jinych nasich figur.
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. Sebezniceni figur nebo pésct, které jsou pro nase zaméry nadbytecné.

Vsechny tyto typy obéti se vyskytuji v Cisté formé, ale soucasné se v jedné kombinaci mohou
kombinovat. To ukazuje nasleduijici priklad.
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1 matu. 3.Dd3 je nejlkrasnési tah kombinace - obét
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Posledni obét’ Vgi - piiviefend odvlefen krile od
pole e8. Tedy 4 typy obéti v jedns kombinaci.
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