Teorie taktiky

Volny a zkraceny preklad série €lanka J. Averbacha na toto téma v ¢asopisu Sachmaty v SSSR
1-9 1980. Znalost tohoto textu m(ze jisté rozsifit pohled na tuto problematiku a pomoci
trenérim mladeze v jejim smysluplnéjsim a zejména popisnéjsim vykladu. V ¢lanku je uzita
fada pojmu k popisu pozice a jejich ndzorné vysvétleni na radé netrivialnich ptikladd.

Tuto teorii autor déle rozved v knize Skola stiedni hry 2000.

Celd stat je rozdélena do nasledujicich ¢asti. (i)Teorie taktiky (ii)Dvoji napadeni (iii)Dvoji uder
(iv)Souhra figur (v)Neviditelné vztahy (vi)Kombinace vztah( (vii) Prostfedky vynuceni (viii)Co
je kombinace?

Teorie taktiky

Asi neni potifeba dokazovat, Ze teorie stfedni hry zvlasté taktiky je dosud rozpracovana
nedostatecné. Objemné knihy, které o této oblasti pojednavaji, obsahuji zpravidla stovky a
tisice pozici. Zadna z nich se ale doposud nestala uzndvanou a ucelenou teorii, kterd by celou
oblast popsala v jednotném klasifikacnim systému. Zatim totiz neni shoda ani na zakladnich
pojmech a nezbytnych definicich objasriujicich tuto oblast sachové hry. VZdyt stfedni hra je
nejslozitéjsi ¢ast Sachové partie. Ukol nalézt jeji srozumitelné zdkony nenf jisté nic snadného.
Je tfeba zacit u nejjednodussich pojma a jejich vzajemnych vazeb. Toto je v soucasné teorii
poruseno. Hlavni Usili je zde poloZeno na zkoumani teorii kombinace.

Neni se co divit, vidyt se jedna o zkoumani téch nejzajimavéjsich jevl v Sachové partii.
Kombinace je ale vrchol néjakych predchdzejicich procesu, kterym bychom méli porozumét
drive, abychom vznik kombinace uméli pochopit.

A co je mozZno fici o samotné kombinaci. Ani zde neni v jeji zakladni definici Uplnd shoda.
Néktefi autofi povazuji za zakladni podminku kombinace obét, nékteti to odmitaiji.

Co je dllezitéjsi: strategie nebo taktika?

Jak znamo, strategie nam odpovida na otazku co délat, a taktika jak to délat. V Sachové
partii musime mnohokrat hledat odpovéd' na obé otazky.

Ve vale¢ném uméni ma strategie rozhoduijici slovo. V $8achu tomu tak neni. Na Sachovnici se
situace vyviji ponékud jinak. | zde je taktika podtizena strategii, ale Uloha taktiky je zde
neobycejné vyznamna. Velka chyba zplsobena jedinym tahem ¢asto znamena prohru.
Znamena to, Ze takticka operace v libovolném stadiu partie maze rozhodnout o jejim
osudu. V praktické hie ve slozitych postavenich se neocekdvana reseni objevuji v kazdém
tahu.

Je dobfe znamé réeni, Ze k prohre v Sachu staci pouhy jeden tah. A velmistr Tichman k tomu
dodal, Ze Sachy jsou z 90 % taktika.



UkaZme si to na prikladé partie Kotov - Smyslov
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V pozici stafi jesté jednou napadnout bod h7.

g3

1
(1. Qe2 Rxb4 2. Rxh7+ MNxh7 3. Qh5 Qg8 4.
1

MNe? Rxg2+ 5. Kf3 Rf2+ 6. Kod2 Eb2+ )
L Kgd

2. K3 Khi

3. Qg2 Kgd

4. Qh3

Bily ale zvolil jiny plan. Vehl se do atoku bez
ohledu na moinost soupefe

Nasim ukolem bude, v dalSim teoretickém pojednani se pokusit zjistit, pro¢ se néco takového

muze stat. Pokusime se to vzit od zakladu.

Stupinky utoku

V procesu boje, v okamziku kdy se sily souper dostanou do kontaktu, jde v prvni chvili

zejména o to ziskat materialni prevahu nad soupefem. Za timto Ucelem napadaji figury a

pésce soupere. Toto napadani se oviem déje postupné. Nejprve je tieba aby se napadajici

figury pfiblizily k mistu, odkud mohou udefit na vybrany cil. Toto pfiblizeni mizeme nazvat

hrozbou. Hrozba muze byt pfima, nebo neptima. Zalezi na povaze bodu a figure, ktery

chceme napadnout.



Priklad.
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Prostiedky obrany
V pripadé napadeni (uUderu) nasi figury mdme nékolik moznosti, jak napadeni cCelit.

1. Ustup
Napadena figura z napadeného pole ustoupi. Tento postup mlze mit pasivni, ale i
aktivni charakter. Pasivni, kdyZ pouze ustoupi. Aktivni, kdyZ z pole Ustupu napadne
(vytvofi hrozbu) souperové figure.

2. Zajisténi (pokryti)
Napadenou figuru zajistime nasi vlastni figurou. Tento pfipad umozZiuje vyménu,
proto napadena figura nemuUze mit vétsi hodnotu, neZ figura napadajici.

3. Prekryti
Jestlize do cesty napadajici figury soupere postavime vlastni figuru. Tento pripad také
pripousti vyménu figur a plati totéz co v pfedchazejicim pfipadé. A samoziejmé tato
branici figura musi byt chranéna.

4. Protiuder (odvetné napadeni)
Napadenou figuru nechame bez obrany a misto toho napadneme silnéjsi nebo stejné
duleZitou figuru soupere.

Toto jsou nejdulezitéjsi prostifedky obrany v pfipadé napadeni. Pokud zvazime dlsledky,
které z toho vznikly, mizeme fici nasledujici. V prvnim pfipadé se situace na Sachovnici
vyresila. V ostatnich pripadech boj, do kterého byly zainteresovany minimalné 3 figury,
pokracuje. Jak je vidno, teoreticky jsou mozné rizné druhy obrany, ale zalezi na pozici a



figurach, které do ni vstupuji. Napftiklad, kdyz napadajici figurou je jezdec pak nelze pouzit
prekryti. Specificky pfipad je napadeny kral. NemGzZeme ho ani zajistit, ani pouZit odvetny
uder. Je jasné, Ze pokud Zadnou obranu figury nemlzZeme pouZit, potom je ztracena.

Z praxe jisté znate vysoce efektivni pfipad napadeni. Vidlicka, kdy dojde k uderu hned na dvé
figury soupere. A proc je vidli¢ka tak ucinna. No proto, Ze soupef ma k obrané dvou figur
pouze jeden tah. Z toho vyplyva, Ze dvoji uder je nejefektivnéjsi Gtocny prostredek.

Druha vina utoku

Druhad vina ptichazi do Uvahy v okamziku, kdy obrana soupete byla dostatecné ucinna.
Utodici strana ma je$té moZné rezervy, které mize pouzit. Figury v pozicich hrozby prvniho
stupné mohou napadnout jiz jednou napadenou figuru. V pfipadé zajisténi je mozné
zvazovat dva zpUsoby:

1. Nové napadeni dalsi figurou (2f-2f)
2. Napadeni zajistujici figury — tato figura nesmi odejit, protoze hrozi ztrata figury,
kterou chrani. (2f-2f)

V pfipadé prekryti jsou mozné dva zpUsoby:

1. Napadnout prekryvajici figuru
2. Napadnout z jiné strany prekrytou figuru (2f-1f)

V ptipadé protiuderu je mozné pokracovat v Utoku tak, Ze vlastni napadenou figurou
zautocime na jinou figuru soupere. Tim pade dvé figury soupefe budou napadeny.

Situace se tedy jesté vice zkomplikovala a napadeny mohou byt i figury, které byly pouzity
k obrané.

Z vyse uvedenych pfipadi vyplyva, Ze mizeme definovat tfi pfipady dvojiho napadeni:

1. Vidlicka — jedna figura napada dvé
2. Dvé figury napadaji jednu (ptipad dvojiho Sachu)
3. Dvé figury napadaji dvé






Teorie taktiky 2
Dvoji napadeni

Jednoduché napadeni malo kdy byva ucinné. Napadena figura mlze byt zajisténa nebo muze
ohrozené pole opustit. Jina véc je, pokud se jedna o dvoji napadeni. V tom pfipadé je obrana

ztizend a Utok dosahne svého cile.

Ve stfetnutich, kterd se odehrdvaji na Sachovnici, ma dvoji napadeni vyznamné misto. To
bylo jasné uz davno nasim predkim. O dvojim napadeni se zmirnuje jiz mistr Damiano ve své
knize z roku 1512. V hlavé vénované jemnostem hry ¢asto uvadi pravé dvoji napadeni.

V prvni uéebnici Sachu vydané v Rusku mistr Petrov pise: ,Je zapotiebi se starat o to,
abychom délali takové tahy, které budou mit dvoji cile. Takovym zpisobem mutiZzeme lehce
vyhrat hru, protoze souper nase zamysly nebude umét odhalit a nebude mit moznosti se
dvojimu napadeni branit. Je tfeba utok vést tak, aby sledoval dva cile.

Zakladni typy dvojiho napadeni jsou:
Figura napada dvé figury

S tim nejjednodussim dvojim Utokem se setkava kazdy zac¢atecnik. Je jim vidlicka. Obvykle se

vidli¢ka spojuje s jezdce nebo péScem.

7 Bily na tahu vyheaje. Zajimava pozice, kde
Iovinli hrozbe vidlithy je pétec silngjii jak vai.
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Tézko se da véfit, Ze se stfelec nedokdzZe ubranit vidlicce jezdce
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Bily na tahu vyhraje

1. N Baf
2. Kbl  Bc3

(2..Bf6 3. Nd6+ KxcT 4. Neg+ )
(2..Bh8)

3. Nd6+ Kxc7

4. Nbs+

&

Podle charakteru napadeni se od vidli¢ky nijak nelisi ani napadeni, které m(Ze provést vézZ a
stfelec. Angli¢ané ho nazyvaji vyvrtka, my bychom ho mohli nazvat jehla.
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Bez oznaceni

Bily na tahu vyhraje.
1. g8=Q kxgB
2. Bds



Je samoziejmé, Ze dvoji napadeni je i ve schopnostech damy. Jaka je sila damy v této oblasti
dokumentuje nasledujici pfiklad.
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Na dal$im prikladu se véZi podafi chytit na vidli¢ku jednu z figur soupere.

[
m
i
o
[2=]
m —
i
" = .
= =
o B Zxroomp g
(%) =] o =t .
Z 8 o wmw Ll -
— 0 LT ST o
F Mk mm e o
= Lo
— [arBar!
K 1(23((45

/@/ _n
_nn
nn .

o

i L L

mnm

& O 0 0

L & [

oo - (L] Lo = L] ol —

Dvé figury napadaji dvé figury

NejefektivnéjSim pripadem této moznosti je dvoji Sach, kdy soucasné dvé figury Sachuiji krale.
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Utok vedeny v zahdjeni na body f2, f7 také byva ¢asto spojeny s dvojim napadenim.

Nasledujici priklad se objevuje dosud v praxi mistru.
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Napadeni dvéma figurami na figuru je zvlast nebezpecné v pfipadé, kdy napadena figura
nemuUze ustoupit a je nucena vyhledat zajisténi od dalsi figury.
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Dvoji napadeni je zvlast nebezpeéné, pokud je napadena figura svazana vazbou.
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Véze Cerného jsou napadeny, ale chrani se navzajem a neni se zdanlivé ¢eho se obavat.
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Dvé figury napadaji dvé figury

Zacneme s nejznameéjsSim pripadem, ktery je dobre prozkoumany. Odkryty Sach.
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Furman _ Smyslov 1949

Bily na tahu

1. Qb2 Med

(1._.Bb7 2. MNxgh+ hxgb 3. Rh3# )
2. MNxgb+ Quxgb

3. Rxcd+ Qg7

4. Qxgl+ Kxg?

5 Rci+

+

Odryty Sach je v mechanizmu tak slozité taktické operace jakou je mlynice
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Torre - Lasker 1925
Bily na tahu

1. bBfb Qxhh
Mynice zagala mivt
2. Rxgi+ Kh8
3. Rudfi+  Kgd
4. Rgi+ Kha
5 Rxbi+ Kgs
6. Rgi+ Kha
7. Rgh+

*



Dalsi pfiklad bychom pfimo mohli nazvat maso-mlynkem
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Demonstraci odtazeného Sachu je vhodné zakoncit nasledujicim prikladem.
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Dvoji napadeni mize snadno vzniknout pfi obrané protiutokem v pfipadé, Ze napadenad

figura z napadeni uskoci a sama napadne figuru soupefte.
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Bxd5s+ Khs

. Rxa?

Bily poslednim tahem zahrdl Val a femy odpovadél
tahem & a napadl damu bilého. Velmi Sasty piipad
takového postupu. Je tieba byt viak obezfetny a
nedopustit situaci takovou, jako v partii.
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Neobycejné ostry charakter maji pozice, kdy dvoji napadeni je vzajemné. Nejdfive, jak takova

pozice vznika.
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Jesté jeden priklad toho, Ze vzajemné napadeni figur vyZaduje taktickou vyzralost, jinak maze
kdykoli skoncit katastrofou.

: E / % /@/ Alatorcev-Konstantinopolsky 1937
/ Bily ma p&ice navic. Jeho kralovské Eidlo je
b / / /%% oslabeno a hrozi DfS. Tahem Vel vEak mohl hrozhy
v gerného eliminovat. Misto toho se ale rozhodl pozied
B vyiesit okamfits.
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’/ vytvo muﬂu zajemnych napadeni ktery nakonec
3 / % bude pro emeého vyhodny.
3. KgE Qxcd
/
; / / / 4. Rxcd Rxal
0-1
NE % . ﬁﬁ
b

Jak jsme si ukdzali, dvoji napadeni je velmi efektivni zplisob boje.



Teorie taktiky 3
Dvoji uder

Na zacatku této Casti je treba odpovédét na otazku. Jaky je rozdil mezi dvojim napadenim,
které bylo tak podrobné rozebrano ve druhé ¢asti a dvojim uderem. Odpovéd je pro sérii
téchto ¢lankd zasadni.

Vyjdéme z definice dvojiho Uderu, ktera je uvedena v Sachovém slovniku (1964) : Dvoiji uder
je napadeni provedené jednou figurou nebo péscem na dvé figury (pésce) soupere. Velmi
¢astym pripadem dvojiho uderu je péscova nebo jezdcova vidlicka.

Po dle naseho nazoru je tato definice pfilis Uzka a neodrazi vzdjemné plsobeni sil na
Sachovnici. Za prvé, vidlicku muze uskutecnit kazda figura, pokud vidlickou nazyvame
napadeni dvou figur soucasné. Priklady jsme si uvedli.

Za druhé. Pro¢ nemUZeme za dvoji uder povazovat i pfipady napadeni dvou figur na jednu
figuru, nebo dvou figur na dvé figury? Vidyt charakter Gtoku ve viech téchto pripadech je
stejny — existence dvou napadeni, jinak feceno dvou uder.

lllll

spojeni pouze dvou napadeni, ale napadeni a hrozby ale také dvou hrozeb. Toto je navrh na
Siroké chapani dvojiho uderu. Opodstatnénost tohoto navrhu si demonstrujeme na
prikladech.

_EU B e
7 % % : | : z Tato zndma pozice ze starii studie dokumentuje

plipad dvojiho Gden, ketry se sklada z napadeni
7 W w b vEZe krdlem a soufasné hrorby matu na cl. Hrozba
5

% matu je jistd véti hrozba, nef pohé napadeni fizury.
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Je zfejmé, Ze proména pésce se mlze stat neméné nebezpecnou hrozbou, kterou

dosdhneme vyrazné zmény materidlniho poméru sil nez prosté napadeni. Ukazeme si

elementarni priklad.



Kubbel 1937
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Cviény pfiklad

1.

2. Be7

Bily realimuje dvoji Gder na pole promény péice a
jezdce
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ojiho napadeni
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Hrozby mohou mit nejenom utocny, ale i obranny charakter. Takovou hrozbou muze byt

tfeba zadrzeni volného pésce pred jeho proménou. Podobné hrozby kombinuje i dvoji uder.
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Zachodjakin 1934
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t nékteré zavéry. Do doposud Uzkého chapani dvojiho uderu jsme vnesli
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Rozsifené chapdani dvojiho uderu ndm dovoli, abychom se zorientovali v mnoha taktickych

operacich, jednoduchych i téch velmi sloZitych a nazorné vyjevit, jaké mechanizmy je

ovladaji.

Jak vime, hrozby maji mnoho rozdilnych cill, mizeme vytvofrit hrozbu patu, vééného sSachu,

obsazeni dllezitého pole, nepustit naopak na toto pole soupere. VSechny tyto hrozby se

mohou spojovat v dvojim uderu.

Je nyni namisté odmitnout chybné minéni, které plati obecné nyni. Taktika je véci stiedni

hry. Toto tvrzeni ale zjevné neplati. Dvoji tider se velmi ¢asto vyskytuje i v koncovce. To si

uvédomime na nasledujicich ptikladech.
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Kuk 1864

Stary a Kasicky piipad zadrfend p&sce pomoci
hrozby patu. Soufasné zjevny piipad dvojiho dem.

1. Rb7+ Kc8
2. RbA cl1=0
3. Rch+

1/2-12

Bily realizoval dvoji uder. Vb5 v sobé zahrnuje dvé hrozby. ZadrZeni pésce, a nebo hrozbu

patu. Obou hrozbam se ¢erny neubrani.
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Schlage - Aues 1921

V pozici na diagramu odhalil Majzelis cestu, jak bily
vyhraje. Kd3 v sob# spojuye dvé hro b‘, Dobit
piéice famého, al oufasné zabranit fernémn
obsadit kriticke po 1 T, které zabrani bilému
proménit svého pas

1. Kds

(1. Kd7 K4 2. KeT Keb 3. KbT Kde 4. Kxa7
Ke? 5. Kald KeB 6. aT )

1. kb4

2. Kch kcd
3. Kb7 Kch
4 Kxal7 Kch
5 Kb8

1-0
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Takto se ndm podafilo postavit most mezi teorii stfedni hry a koncovky.
Souhrn

Myslim, Ze se ndm podafilo prokdazat, Ze dvoji Uder je nejefektivnéjsi a sou¢asné universalni
nastroj Utoku. Je vSak nutno brat v Uvahu rozdil mezi dvojim napadenim a dvojim Uderem.

JestliZze je v dvojim napadeni vie jasné i nezkuSenym ocim, potom v dvojim Uderu to je
ponékud sloZitéjsi. MlzZeme si to prirovnat k ledovci. Napadeni jsou viditelnd pouhym okem,
zato vSak mnoistvi hrozeb, které se skryvaji pod hladinou, nejsou neskolenému oku
viditelna.

Dvoji uder nevznika sam od sebe. Nejprve je tfeba najit hrozby, které jsou v pozici mozné.
Takové hrozby vidét a vytvaret je, je velké uméni a je soucéasti takzvaného kombinacniho
vidéni Sachisty.



Taktika 4

Souhra figur

Souhra figur hraje v Sachu rozhoduijici roli a to v Utoku i obrané. S tim nejjednodussim

prikladem souhry figur jsme se jiz seznamili v ¢asti vénované dvojimu napadeni. Toto vsak

neni jediny pfipad souhry figur.

Podivejme se napfiklad na jednu velmi starou pozici z koncovky. Aby bily zvitézil, musi ziskat

jezdce soupere.
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Dalsi priklad prindsi priklad souhry tti figur, které spolupracuji pfi lovu jezdce.

/ /@/:QZ/ F%dnrnﬂﬂ%?
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/ % % % . aby vzdjemé spolupracovaly.

355 b2 1. Neb
/ / _ / %/ // Brari krali fermného v pohybu a nuti jezdee k
i L i E piesunu na nevvhodné pole. Soufasné nastroji
f % % . hrozeb bilého jsou dvoii tdery.
Mab
...Na2 2. Nc7+)
..Mc2 2. Bh7V Me3 3. Bgb+ )
Bh7 KT
Bd3  Mbd
Becd  Kgb
K6 5. Mdd KgB 6. Kch )
MNdd4  Kf6
. Keh o Keb
. Nfa+ KM
Me1
J zdec je lapen
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Uvedené dva priklady se kardinalné lisi od ptipadl dvojiho napadeni. Jestlize tam figury
plnily stejny ukol (napadaly jednu nebo dvé figury soupere) tak zde jedna figura napadd a
druhd omezuje pohyb figury soupefe. Prvni plni hlavni Glohu, druhd pomocnou ulohu.
MuzZeme si predstavit i vice figur, které v tomto procesu plsobi a pIni dané role.

K tomu muUZeme pridat i pripady, kdy omezujici roly nesehravaji pouze figury vlastni, ale i
figury soupefre.

0| 1 BB T e e K o
. / / / / vyudije bily femého krale.
mE R m e aee—
5 / / / / (2 Beh Kghb 3. Kogs Kgb 4. Bd1 Nh3 )
(R I fi- o i
. =}

3// - / /a;gi::ﬁg
el / P e
| %/ _ / %

[




Kral cerného de facto zabranil strelci zachranit se utékem.

Pouziti nevyhodného postaveni figur soupere v kombinaci je vrcholem mistrovstuvi.
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Alechin - Euwe 1935

1. Rxb7 Bca
2. Eb Mdd
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| // ﬁ 3. Nxdd  Qxdd
4. Bf3
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Pozor si musime dat na damu, kterd se dostala do stfedu boje. Obklopena vlastnimi figurami
se mUlZe stat objektem soustifedéného utoku souperovych figur.
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Souhra figur v Utoku, kde kazdd sehrava urcitou roli, néktera napad3, jina omezuje, budeme
nazyvat kombinovanym napadenim. Zvlast nazorné se mize projevovat v situaci, kdy
utocime na krale.
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Averbach - Boudi 1976

Pozice je ostrd. Bﬂ“,muz vyhrat p&s
e vystavil oviem ostrému atolu soupet

pnt m by

1. Kal
Zda se, e bily chee nejprve uldidit krale do bezpedi
a potom péice vzit. Proto ho Eemy polayl Umysly

bilého byly viak jiné.
1. ah
2. fl (Axed
3. Rel

Dama je chycena

1-0

Posuzovani matového utoku je tieba zacit od zaklada, aby bylo mozno pochopit

mechanismus souhry figur.

Abychom byli schopni dat mat krali, ktery se nachazi na kraji Sachovnice, je tfeba mu odebrat

moznost Ustupu na 5 poli a soucasné na ného utocit.

Nasledujici elementarni uloha ukazuje, jak se realizuje mat kralem a damou. Tahem Kg6 bily
odebira soucasné 3 pole krali a nasledujicim Da8 ddma odnima jesté dvé pfi souasném

pfimém napadeni na 6 sté pole.
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CviEny priklad

1. Kagb
2. Qafg+
1-0

kgt

Zvlastni vyznam hraji v matovych Utocich figury a pésci soupere. Je jedno, zda krali prekazi

v pohybu vlastni nebo souperova figura. DuleZité je, Ze osudové omezuje prostor pohybu

krale.
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Kasparjan 1936

Tak miie bily 111

moiné, ale s unj]hpm

termeého p 7 Asitone
za jinym cilem.

1. Ng5 f=Q+

2. N+  Kh3
3. Rhs+ Kg?
4. Rh2+

1-0

Pti studiovém vyuziti atoku na nepratelské sily mize byt pocet figur, které napadaji

minimalizovan. Posledni dvé ukazky to dokumentuji. Napadajici figura donuti sily soupere,

aby sami stisnily vlastniho krdle a zabranily mu v pohybu.
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Zachodjakin 1931

1. h6 Mg+
2. Kf4 Mxh6
3. Kgh Mgt
(3. Kg74 RdT+)
4. Rh2+ Ko7
5 Rhi+ Kf8
6. Rfi#

1-0
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Je ¢as udélat nékolik zaveéra.

Zakladni cesty k dosazeni vitézstvi ve stredni hie jsou — zisk materialu nebo mat
nepratelskému krali.

Zisk materidlu nam muze pfinést jak dvoji napadeni tak kombinované napadeni.
Mat miZeme dat pouze s pomoci kombinovaného napadeni.

Z tohoto pohledu jsou dvoji napadeni a kombinované napadeni zakladnimi zptisoby,
kterymi muzZe byt dosaZeno vitézstvi.



Teorie taktiky 5
Neviditelné vztahy

V uvodnim postaveni Sachové partie stoji figury v zakladnim postaveni tak, Ze se vzajemné
neohrozuji. Kromé jezdcl Zadna z figur se nemuzZe pohybovat. Panuje ticho.

Myslim, Ze to neni tak Uplné pravda. Existuji tu jiz hrozby 2 a tfetiho poradi. Napftiklad Jf3-g5-
f7. 1 kdyzZ se nejednd o pfimou hrozbu, pésSec je kryty, hrozba to je.

V okamZiku kdy provedeme prvni tah e4. Situace se zasadné méni. PéSec napada dvé
centralni pole d5 a f5. Souc¢asné S a D jsou schopné napadat pole f7 — hrozby prvniho poradi.
Pésec e4 je soucasné nechranén a muze byt napaden Jf6.

Po e5 se situace znovu méni. Cerny vytvari hrozby obdobné jako bily.

V takovémto popisu mizeme dale pokracovat. To vSak neni nasim cilem. Tim je ukazat na to,
Ze v pozici vznikaji urcité vztahy. Tak jak se do boje zapojuje vice a vice sil, vznikaji zde
neviditelné silové linie hrozeb a napadani. Tyto vztahy pro neskolené oko neviditelné,
omotavaji bojovy prostor.

Pokusime se tyto vztahy pfesné pojmenovat. Vznikaji mezi figurami, figurami a pésci, mezi
figurami, pésci a jednotlivymi poli.

Napadeni

Tento vztah se pozna lehko. Vznikd mezi napadenou figurou nebo péscem a utocnikem. Pro
poradek, hrozba napadeni také vytvari vztah, ale zatim velmi slaby. Je tfeba si pfipomenout,
Ze ne vSechny figury mohou napadeni provadét. Kral nemuUze napadat krale ani ddmu,

s vyjimkou, kdy se D ocitne v jeho blizkosti nechranéna. Pésci mohou napadat figury i sami
sebe, pokud se tyto nachazeji v jejich dosahu.

Ohraniceni

Figura nebo pésec jsou ohraniceny, pokud jim nejsou pfistupny pole, na které by jinak mohli
vstoupit. K tomu staci, aby takova pole protivnik kontroloval svymi silami.
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Priklad ohranicujicich vztahU. Kral napada pole, na které by mohl jezdec vstoupit, ale takto
nemuze. Soucasné ale kral je schopen sam takového jezdce napadnout a ziskat.
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Situace obdobna. Strelec ohranicil (zabranil v pohybu) jezdci. Na rozdil od krale ho neni

schopen sam ziskat. Stejny pfipad je i z vézi.
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Dama v této situaci je figura, ktera si s jezdcem poradi v nékolika tazich i pres to, Ze se jezdec
nachazi v centru Sachovnice.

Ohraniceni m{iZe prejit v napadeni, ale se s nim i kombinuje.
Zajisténi

Dosud jsme hovofili zejména o vztazich figur a péscu soupeficich stran. Nyni se podivejme na
to jaké, vztahy panuji mezi vlastnimi figurami. Jiz v Uvodnim postaveni vidime, Ze pésci jsou
zajisténi svymi figurami a nékteré dokonce vicekrat. Tyto vztahy miZeme nazvat zajiSténim,
nebo zajistovacimi vazbami.

Zajisténi v normalni podobé ma smysl pouze tehdy, kdy napadena figura je slabsi, nebo
stejné silnd jako figura, ktera ji napada. Je tfeba si uvédomit, Ze zajistujici figura timto svym
plUsobenim ztraci pohyblivost, protoZe po jejim odstoupeni padne napadena figura.

Prekryti

Elementarni priklad pfekryti je vychozi pozice. VSechny figury jsou prekryty svymi pésci. Pfi
prekryti, figura ktera prekryva, prebira na sebe plsobeni napadajici figury soupere. Opét tato
figura nebo pésec ztraci na pohyblivosti.

Rozdil mezi zajisténim a prekrytim spocivad zejména v tom, Ze pfi zajisténi Utok soupere je
veden pouze na napadenou figuru, v pripadé prekryti jsou Utoc¢né cile dva. Na prekryvajici
figuru (pésce), ale stale zde z(stava Utocna vazba s prekrytou figurou. Tedy pfimé napadeni a
hrozba.



Hrozba pfemény pésce v damu

Hrozba promény pésce v damu je zdsadni zejména v koncovce. Jeji proména méni zasadné
pomeér sil a je rozhodujicim faktorem ovliviiujicim feSeni mnoha pozic v Sachu. Tato hrozba
muze mit nékolik Urovni, podle toho, jak daleko od pole promény pésec stoji.

Hrozba zadrzeni pésce

ZpUsoby zadrzeni pésce, ktery postupuje k poli promény, jsou rdzné. Pfimé napadeni pésce
figurou, nebo omezeni pohybu.

V koncovce se z velkého mnoZzstvi situaci, které zde mohou nastat zda nejdllezitéjsi ta, kdy
pohyb pésce omezuje krdl. Jedna z téchto znamych situaci je pravidlo ¢tverce, které fika, zda
kral dostihne volného pésce.

Druhou dllezitou situaci je boj o pole promény.

Vuvedené pozici kral nejenom zajistuje vlastniho péice, ale i
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%? %/ % % cviEna péscova koncovka
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Boj v podobnych pozicich koncovky se tedy toci okolo snahy o ziskani zajisténi postupu pésce
a ohrani¢eni moznosti pohybu souperova krale. Jestlize se podafi dosahnout toho, Ze kral
dosahne vztahu s polem promény, bude postup pésce zajistén. Pokud ne, slabsi strana se

ubrani.

Cilem bylo ukdazat, Ze na Sachovnici existuji vztahy mezi figurami a pésci. Znalost téchto
vztah(Q ndm dovoluje situaci na Sachovnici [épe pochopit, popsat a fesit. Na prikladu znalosti
téchto vztahd, Ize pochopit napfiklad nami probirany pfiklad kritickych poli.



V procesu boje, v zavislosti na tom, jak se sily soupef( pfibliZuji a vznikaji nevyhnutelné
vzajemné vztahy mezi figurami a pésci, mezi figurami a rliznymi poli na Sachovnici dochazi
k vzadjemnému pUsobeni, které mdzeme nazvat vztahy.

Téchto vztahl jsme nasli pét:
1. Napadeni
2. Ohraniceni
3. Zajisténi
4. Prekryti
5. Hrozba promény pésce

Pravé tyto jedine¢né vztahy ndm dovoli, abychom se dokdzali dobre orientovat ve slozitych
taktickych situacich.



Teorie taktiky 6
Kombinace vztaht

V minulé ¢asti jsme definovali (nové) jedinecné elementarni vztahy, ktera popisuji kontakt
figur a péscli mezi sebou. Takovych vztahll jsme definovali 5 a tyto vztahy tvofi jakousi
pavucinu, ktera omotava sily obou stran v procesu hry.

Rozeberme nyni nékteré situace, které se na Sachovnici déji a propojit je se systémem
vztah(, které jsme definovali.

Matové findle

Mat vyZaduje vzdy jednu figuru, kterd primo utoci na krale a dale jsou nutné dalsi figury a
pésci, které krale omezuji v jeho pohybu. Mohou to byt vlastni i souperovi pésci a figury.
Tedy aktivni vztahy — napadeni, pomocné vztahy — omezeni pohybu.
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Na fragmentech jsou vidét jednotlivé rozdily mezi figurami a potfebé omezujicich sil pfi matu
krali.

V pfipadé, ze kral stoji uprostied Sachovnice, je tfeba mu odejmout poli 8.
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Z toho vyplyva, Ze mat lze charakterizovat jako koordinované, ve vztahu ke krali, spojeni
vztahQ, ktera zahrnuji jedno pfimé napadeni (Sach) a 3,5,nebo 8 omezujicich vztah, které
mu nedovoli z Sachu uniknout.

Kombinované napadeni

V procesu partie se nesnazime dat souperi okamzité mat. Tento cil by se zahy ukazal jako
nerealny. Proto redlnéjSim cilem pro prvni ¢ast hry je dosazeni materialni prevahy.

K dosazeni tohoto cile slouzi kombinované napaddani souperovych figur a pésc(. Jak ale vime,
kombinované napadeni figury, nebo pésce se od matového Utoku na krale lisi pouze

v objektu uUtoku. V obou pfipadech je aktivni vztah-napadeni, a pomocny ohraniceni pohybu.

Na vybraném ptikladu se dotkneme situace jezdce na kraji desky.
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Zde bude aktivni napadeni doprovazeno ¢tyfmi vztahy ohraniéeni. Pfi pohledu na diagram je
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jasné, Zze dama je schopna provést sama kombinované napadeni jezdce.
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Bylo by dobré, abyste situaci ostatnich figur také dobte pochopili.
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Dvoji napadeni

Jiz jsme si fekli, Ze dvoji napadeni je charakterizovano nasledujicimi tfemi pripady:
Jedna figura napada dva objekty

Dvé figury napadaji jeden objekt

Dvé figury napadaji dva objekty



Z hlediska popisu vztahu, které nds zajimaji je situace jasna. | zde nalezneme dva aktivni
vztahy. Pouze pocet objektl, na které jsou namifeny, jsou rizné. Podivdme se na nékolik
pripadu.
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Pokud odstranime pésce ¢erného, stane se napadeni krale na dvé véze bezvyznamnym,
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protoZe mezi vézemi budou pusobit vztahy, které jsme nazvaly zajisténi. Pfitomnost pésce
vsak tyto vztahy narusuje. VéZe se nezajistuji a napadeni krale je Gcinné, protoze Cerny neni
schopen zajisténi realizovat béhem jediného tahu. Pé&Sec sehral Ulohu narusitele vzajemnych
vztah(l mezi véZzemi.

:f;,,/////f/,

Pésec h7 je napaden dvakrat — damou a stfelcem. Dva vztahy. ZajiSténa je pouze jednou
figurou. Po prostém Dh7 vsak Kf8 a po Sachu na h7 krdl uteé¢e z matové sité. Proto je
ucinnéjsi Dh6. Za prvé bily brani atéku krale, za druhé vznika hrozba pfeneseni Utoku na jiny
vybrany bod v pozici soupere.

2. Sxh7 Kh8 3. Sgb6+ Kg8 4.Dh7 — f7 mat

Bily vynucené méni objekt Utoku, prenasi aktivni vztahy (napadeni) z péSce h7 naf7 a
soucasné vytvofi matové finale.



i na vez. Po Dxf3 VxeT bily

. VEEI

Vjedné z moinych pozic v partii mohla vzniknout tat
situace. tahem 1. 53 bily vytvafi dva aktivnid vztahy.
Stielec napada damu

ziskal materialni vvhodu.
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Dvoji napadeni je zvlast ucinné, kdyZ jednou z napadenych figur je kral.
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Dvoji uder

V nasledujicim chdpani budeme vychazet z rozsifené definice, kterou jsme pfijali. Nejedna se

tedy pouze o spojeni dvou napadeni na dva objekty, ale i napadeni a hrozbu, nebo dvou

hrozeb.
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Na diagramu jsou dva aktivni vztahy. Hrozba promény pésce a hrozba vzeti jezdce a opét
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promeény pésce. Obou hrozbam cerny cCelit nemize.

Bily kral. poté co se postavina c3, napada stielce a
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Podivejme se na situaci z findle studie Korolkova. Bily se zachrani tahem Kb7. Mame zde
podobny pfipad dvojiho Uderu, ktery je sloZzen z dvou vztahl — hrozba zajisténi pésce, ktery
postoupi do ddmy a hrozba vstoupit do ¢tverce promény pésce a zadrzet jeho postup.
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Nasledujici vyborna pozice je zndma z mnoha ucebnic Sachu.

Cemy na tahu. Cemy nemohl najit zptisob obrany
8 / 4 A svého stielcena dda pa.ttu vzdal B nhu.."tel bﬂ} fgjenom

/ Ze nemusel prohrat, ale pfimo slavné zvitézit.

ff/ g\ 1. - Byl
Cemy vytvoiil hrozbu matu a souéasné napadl damu

/ |
b /
ﬁy 7, ﬁy Y| | soupete. Vidime typicky piipad dvojiho tderu - hrozba
i % matu a napaderi.
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Udélejme nékteré zavéry

Pomoci pojmenovani vztahd na Sachovnici jsme schopni zachytit riizné taktické situace, které
na ni vznikaji. V prabéhu boje se snazime dat mat souperi, tomu vsak zpravidla predchazi
snaha o zniceni jeho sil. Prvni cil se realizuje pomoci kombinovaného napadeni krale, druhy —
kombinovanym napadenim figur a pésct, nebo pomoci dvojiho uderu.

Vse toto se déje urcitym, koordinovanym, spojenim vztahu figur a pésct okolo objektu
utoku. V zahajeni ¢asto dochazi ke vzniku téchto vztah( spontdnné, nekoordinované,
protoze to vychazi ze samotné podstaty Sachu a jeho figur. Na konci partie, kdy se jednd o
matové finale, nebo zisk materidlu, takové pozice jiz musi v sobé obsahovat systém vztahi,
které v pripadé konkrétniho objektu dovoli realizaci naseho zaméru.



Teorie taktiky 7
Prostredky vynuceni

V pfipadé, Zze pouzijeme k feSeni pozice kombinaci, v ni se spole¢né s nasimi silami Gcastni i
sily soupere a to nejen jako objekty utoku.

Zachvacené virem kombinace, souperovy pésci a figury brani nasim umyslim, ale ¢asto jsou
nam prekvapivé pfi nich ndpomocny. Mlzeme sméle fici, Zze v pribéhu kombinace, jakoby
nékteré figury presly na nasi stranu.

V nasledujicim rozboru se pokusime ukdzat, jakymi prostfedky souperovy sily donutime, aby
nam pomahaly nebo alespon nebrdnily nasim amyslam.

Napadeni

Napadenim nepratelskych figur mizeme dosdhnout toho, Ze nemohou ustoupit, nebo musi
zaujmout nevyhodné postaveni ve sféfe naseho zajmu.

Prvni dva priklady ukazuji situaci, kdy se tyto figury podileji na vytvoreni matové sité.

mg{, ; % % % Birnov

Napadeni jezdce vedlo ve finale k tomu, Ze se
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Kasparjan 1961

1. Qchb+

Bily nejprve uplatni dvoji der a poté jednotlivym
napadanim fizur soupete je piinuti, aby okolo
svého krale vytvoiily matovou sit”. V pHpadé, fe
nebudou chtit, rtrati Semy fiznm.

1. . k.ak

2. Qc2 Rb&5+

3 Ked Bc7

(3...Bfd 4 Qad+ Rab b QckE )
4. Qad+ Rab

5 (QcB+ Bbb

6. Qcd+
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Jinym umnym napaddanim figur dojde k situaci, Ze slabsi strana utrpi materidlni ztratu.
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Rink 1924

1. Ra’7

Zatatek série napadeni. Nasledujici analyza
ukazuje, ze ferny se napadenim neubrani a je
nucen figury vidy postavit tak, Fe je bily ziska.
1. Bf1

c13. Rf2)

2. Bq7 3. Rf2 Ba6 4. Ne6+ Kg8 5. RgZ )
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Nyni priklad z praktické hry
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Hrozba

Silna hrozba je stejné efektivni jako napadeni.

Capablanca - Marzall 1909

Piipad & twtah & kombinace bez obéti. Bily =
domnival e véina -I-Jdbrplm:ttahmﬂhj.
A podivejme se na vynuceny manévt Setného,
ktery se le e samych napaderi.

1. . Bd7
2. Bbs Bf5
3. EbZ ab
4. BA  Bd7
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Hrozba mUzZe zahnat figury soupere Zadoucim smérem
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Vyména

Je pravda, Ze v kombinacich prosta vyména nevede vétSinou k vynucenym akcim. Tady je ale
pfiklad, Ze i to je mozné.
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Nevyhoda tahu

Tento a predchazejici p¥ipad jsou pfikladem nevyhody tahu. Cerny stahuje smycku okolo

vlastniho krale.
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Obét

Rink 1943

Bily ah Furniozni pozice, kdy nevyhoda tahu brani stranam
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Silny tah, kt r‘,d cemeého do situace nevyhody tahu.
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Je jisté znamé, Ze obét je silny a jisté nejefektivnéjsi prostfedek vynuceni.

Dalo by se fici, Ze v obéti je néco tajemného az mystického. Vznikd neocekavané, alespon pro

jednu ze stran, rusi naSe povsechné predstavy o hodnoté jednotlivych figur.



Povysovat ji vSak nad vSechny ostatni prostifedky vynuceni je ale spisSe zaleZitost lidské
psychiky.

Ve skutecénosti, pravé proto, Ze jsme ukolébdvani navyklymi pfedstavami o stfedni sile figur,
mame tendenci prfecefiovat vyznam obéti.

Konecné, my prece vime, Ze sila figur vyplyva z jejich postaveni na Sachovnici, ale v pribéhu
hry na to zapomindame. V pfipadé konkrétni situace na urcité ¢asti Sachovnice, se hodnota
figur méni v zavislosti na stupni, jak se zapojuje do boje.

Jestlize naptiklad pro uspéch Utoku je nezbytné, aby byl rozrusen péscovy kryt krale,
nevahame takovou obét figury uZit, pokud jsme pfesvédceni, Ze se nam podafi dat mat,
nebo obétovany material ziskat zpét.

S cilem ziskat vyhodu, kterou nam mdze pfinést ta, nebo jind kombinace, souhlasime
s riznymi obétmi, pokud propocet potvrdi, Ze vie co bude obétovano, bude ziskano zpét.

Také to znamena, Ze v kombinaci se objevuje element risku. Je tedy samoziejmé, Ze hrac
musi byt schopen provadét presny a dlouhy propocet.

Obétmi Ize realizovat rdzné cile. Hlavnim cilem obéti je vSak dezorganizace souperovych sil
nebo odstranéni dulezité obrany. Tedy nase sily jsou jiz pIné koordinovany, k dosazZeni cile je
vSak nutné odstranit obranné schopnosti soupere. Toho Ize dosdhnout také obéti.
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B / / / / cilem bylo odebrat Zemému ustupové pole a3.
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Cilem takové obéti bylo nasilim privléct sily soupefe na Zadouci pole. Tokovou obét
nazyvame privleceni nebo zavleceni. Asi by ale nebylo spravné tuto kombinaci nazyvat
zavleéenim, protoze hlavni cil kombinace, ktery jsme sledovali, byl mat krali, tedy matova
kombinace.



vEina pole 28 Takto soufasné omezi
pohyb krale. Poté nasladuje obét’ damy. rozmZeni

W této pozici bily nejprve pohrozi matem, a tim
obrannych prostredlan femého a da mat krali.

cvitna pozice

phiviedea

Bha

Rhe#

tazich
Bfo+

Bily 1 v této pozici obétyi damu, aby vynutilh mat
. Qxh5+  gxhs

cvitna pozice

W . .
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Podobné obéti se nazyvaji odvlecenim. Obéti damy se podafi odvléct pésce g a uvolnit vézi

drahu na pole h6.

Shrime

Odstranéni obrany, nebo jeji dezorganizaci jsme schopni dosahnout tfemi typy obéti.

PfivleCenim, odvle¢enim a rozrusenim.

Navic ale obét muze plnit cil tvofivy, mlZe podpofit nasi koordinaci sil.



Obéti vEZe na el piivles bﬂ‘,kraln el

Souasné je schopen tim zavriit koordinovat (sili
7 svych figur a vytvofit matovy obrazec.
ﬁ* 1. Red+
[ 1. Qe7+ Kgd 2. Qed+ KhT )
1. Kaed
2. Qel#
1-0
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Nékdy se stane, Ze nékteré nase figury narusuji celkovou koordinaci nasich figur. Tuto situaci
je mozno fesit tim, Ze figuru obétujeme.

a///
5///% 1 NF3+

Reis - Trockij 1969

Pritlad z prakticks hey. Polud by Serny jezdec
nesta la poli e3, potom by Semny tahem Sed by

/ mohl rorhodnout partii matovym spojenim svych
/ / / sil. Jak toho dosdhnout? Obét jezdee, kterou je
W

7

bilv nucen pijmout.

WaiNE | oo s
w mom
N wiE W

Cile této obéti bylo pouze osvobozeni pole e5. Takovouto obéti Ize ale dosdhnout i jiné
podobné cile. Osvobozeni linie napfiklad, v pripadé, Ze na této linii jina figura plni dllezitéjsi
roli.
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Takova obét mlze byt nazvana osvobozujici, ma za cil uvolnit pole nebo linii.

A jesté posledni typ obéti. Sebezniéeni.

/ / / 7 Marchall-Mac Kure 1337
/g ﬁ ” Bil‘_:,'-' se neofekavané zachranil sebeznifenim

2/%//
i
1///0

N

1. RhE& Ruachi
2. h8=0+ Rxhi
3. bs

Patu nelze &elit.
1/2-12
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Nyni je mozné udélat nékteré zavéry. Rekli jsme, Ze ob&t mlze mit za cil dezorganizaci sil
soupere, nebo odstranéni obrany soupere, nebo naopak zajistit nutnou koordinaci vlastnich
sil, nebo ji napomahat.



Podafrilo se nam definovat 5 typu obéti:

1. Privleceni, kdy se figura nebo pésec soupere pfinuti vstoupit na predem planované
pole.

2. Odvleceni, kdy se figura nebo pésec odpouta od pInéni konkrétniho ukolu
3. Rozruseni, které pomoci obéti rozrusi obrané postaveni soupefe.

4. Osvobozujici obét ma za cil uvolnit pole nebo linie pro ¢innost jinych nasich figur.

(9]

. Sebezniceni figur nebo pésct, které jsou pro nase zaméry nadbytecné.

Vsechny tyto typy obéti se vyskytuji v Cisté formé, ale soucasné se v jedné kombinaci mohou
kombinovat. To ukazuje nasleduijici priklad.

: 7 7 7 @:ﬁ” Korémar-Poljak 1937
b %jf;/f b %jf;/f < Figury bilého oblditily ferného krale, a vie visina
b i E i vldsku. Nasledujic pozice ukamyje jak je opravnéng
"%/,;f ’};;;f "%/,;f "25;; réeni : Kde je to nejtensi, tam se to i pfetrhne.
o | B
w5 ”’,’%;// /ng /j?/ 1. MNbd axbd
5 5N iy 2. Qxds Qd7
% f@, f»”} f@, 3 Qds KRB
4 4. Rxg7 Qxd&
” ,@, @f ,%i;/ /|| |5 Rg8+ Kxgs
3 6. Red+ RfS
i i i 3 7. Rxfe#
5 ﬁ . ﬁ 7 . ﬁ . Podivame ze na to, co se viastné stalo podrobnéji.
) ] ] ] g | Tb4 wvolnil linii damé pomoci osvobozovaci obéti.
: 7 7 7 2 Dama provedla rozmujici obet protoZe jezdec
- o - : brani pole ed. Vzit damu nerd moiné pro hrozbu
1 matu. 3.Dd3 je nejlkrasnési tah kombinace - obét
a b & d e f £ h odvlezenim a damu nelze brik kviihi hrozbé matu.
Posledni obét’ Vgi - piiviefend odvlefen krile od
pole e8. Tedy 4 typy obéti v jedns kombinaci.
10




Teorie taktiky 8
Co je kombinace

Nazor na to co je kombinace se v historii Sachu vyvijel. Samotny pojem kombinace ma svUj
plvod v latinském slové ,,combinatio”, které mizZeme preloZit jako spojeni.

V Sachu timto spojenim chapeme spojené pusobeni figur a péscll, které se v pozici nachazeji
a vzajemné se ovliviuji. V pribéhu hry mize dochdzet k fadé takovych ¢asto i podivnych
(rozmarnych, vystfednich) spojeni (vztah().

Jiz v davné minulosti si Sachovi badatelé vsimli, Ze v urcitych pozicich dochazi k situaci, kdy
jeden ze soupefll provadi urcitou zamérnou operaci, kterd nuti druhou stranu k vynucenému
jednani, které neni schopna zménit.

Takové postaveni (spojeni, propojeni) figur a péscli na Sachovnici, které umozrovalo
provedeni vynucenych operaci, se zac¢alo nazyvat kombinaci.

Novéjsi chapdani kombinace a jeji podstaty se snazilo o vyjadieni jeji dynamiky. Snazilo se
postihnout fenomény, ukryté v fetézu taht, které v pribéhu kombinace probihaji a tvofi
variantu, Castéji sit variant spojenych s dénim na Sachovnici a které jsou vynucené logikou
samotné hry (nelze nebrat v Uvahu napft. ztrdtu materidlu, nereagovat na hrozbu matu
apod).

E. Laskar to vyjadril v definici kombinace takto: jestlize sit variant (propojenych spoleénym
zamérem) v sobé ukryva dllezity z hlediska hry vysledek, potom takovy souhrn variant
nazyvame kombinaci a hrac, ktery takovou variantu nasel a realizuje ji provadi kombinaci.

Pozdéji definici upravil P. Romanovsky takto:

Kombinace je varianta (skupina variant), v pribéhu které obé strany délaji vynucené tahy a
ktera je zakoncena objektivni vyhodou aktivni strany.

V dalsim obdobi se k danému tématu vratil i M. Botvinik a snazil se nékteré nedostatky
predchazejicich definic odstranit. Jednalo se zejména o to, Ze nékteré pozice, které splfiovaly
podminky definice, ve skutecnosti kombinaci nebyly (vynucené tahy napt. v koncovce).

Kombinace je forsirovana varianta s obéti. Takové bylo nové znéni podle Botvinika.

Nyni se pokusime o novou definici kombinace, ktera by se opirala o nas dosud provedeny
rozbor, ktery se opird o spojovani vztah(l mezi figurami a pésci.

Zacnéme od zakladnich védomosti. Abychom zvitézili v Sachové partii, je nutné vynutit bud’
mat, nebo dosdhnout dostate¢nou materidlni vyhodu k vyhte.

Rekli jsme, e matové finale se vyznaduje uréitym koordinovanym spojenim vztah( mezi
figurami, prficemz jedna je aktivni (napadeni) a druhé jsou omezujici.



Vyhra materialu (vyhra figury nebo pésce) jak vime, mize byt uskute¢néna dvojim
zplUsobem. Prvni zplsob je stejny jako u matu, druhy zpUsob je sloZen z dvojiho napadeni,
kdy jsou dvé aktivni vazby (Utoku se vystavuji dvé figury).

Ctvrtym zpUsobe jak rozhodnout partii je proména pésce v ddmu, p¥ipadné jeho zadrieni.
Z nami vyse uvedenych poznatkd vychazi i nase nové chapani kombinace:

Kombinace je pretvoreni propojeni figur obou stran, forsirované vedouci ke koordinovanému
spojeni vazeb, ktera pfinasi vyhodu jedné strané.



Teorie taktiky 9

Klasifikace kombinaci

Neni pochyb o tom, Ze kombinace jsou tim nejzajimavéjsim jevem, ktery Sachy nabizeji. Ne
nadarmo se o nich fikd, Ze jsou dusi Sachu. Bez nich by byly Sachy jen obycejnou a nudnou
hrou.

Nicméné kombinace je nesporné slozity jev a mze byt charakterizovana podle rliznych
priznakl. Podle dosazeného cile, ktery kombinace sledovala, miZzeme kombinace rozdélit na
dvé velké skupiny.

Jedna skupina zahrnuje kombinace, které vedou k dosazeni vitézstvi, druha skupina

k vynuceni remizy.

Kombinace
proti krali

Kombinace
na vyhru

Kombinace k
vyhie
materialu

Kombinace s
proménou
pésce

v

Matowé
kombinace
(kombinovany
tok na krale)

Dwaoji uder
zahrnujici
hrozbu matu

Dwoji uder
zahrnujici atok
na krale

Kombinovany
Gtok na figury
apéice

Dwaoji uder

Jednoducha
promeéna pésce

Dwoji uder
zahrnujici
hrozbu
promény pésce




Kombinace
s

Vécny Sach

dosaZenim

remizy

Pat
Blokada
V&cné napadani
Pevnost

Vyrovnani sil

VysSe uvedené schéma vyuziva k rozdéleni kombinaci toho, co jsme se naucili v pfedchozich

lekcich zejména o dvojim napadeni a dvojim uderu. Dvoji uder tedy mimo napadeni figur a

péscl soupere zahrnuje i kombinaci napadeni figury nebo pésce soupere v kombinaci

s readlnou hrozbou, kterou souper nemize ignorovat. Tyto realné hrozby mlzZete najit na vyse

uvedeném schématu.

Ke kazdému typu kombinace si ukazeme alespon jeden priklad.

a) Kombinace proti krali
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Radulov - Sederberg 1961
Bily na tahu

Tti figury se podafilo bilému namifit na Semého krale. Nyni je
treba namiit péicove kryti krile. Je tieba néco obétovat.

(1. Rxg7 KxgT7

2 Qgi+ Kh
3. Qhs

Varba véze dovolila cely manévr damou a trvale rozvratila

#| | obranu cemeého.

1-0

Matovy mechanizmus je vytvofen ddmou, kterou podporuje stielec. Stfelec paralyzuje

jezdce, ktery diky vazbé ztratil schopnost branit dulezity bod h7.



// an Kopajev-Averbach 1346
§ /@ . Cerny na tahu
% 7 . v
i i / Bily kral se vydal pfed své péice, viichni jeho strafci jsou
0 _ _ U
2 7 / soustfedéni a paralyzovam na druhém kidle. Neni divu, Ze se
B i / / dostane pod silny itok.
, | _
5 :;f % y y/ 1 h4
"o 7 w 7 W 2. Qci+  Kd7
4 / %- / 3. Qe5  hxgd+
» . » _ y o P 4. Kxg3 Rh3+
; / %% 5 Kxhd Qf3+
%%P | i 6. Kh4 BeT+
2 / 7 7 / Matoveé spojeni tvoil dama a stfelec. Dama v tomto piipadé
i j hraje ].1 omenyici, strelec roli pfimého napadeni. Kral je
ztracen.
1 / E % / / 7. Qg5 Qxfd+
0-1

b) Kombinace k vyhie figur nebo péscti

Tyto kombinace se daji rozdélit na dvé skupiny. V prvni se vyhra figury dociluje
kombinovanym napadenim, to je tak, Ze napadenad figura nema moznost odejit, ani ji nelze

branit.
Botvinik-Stépanov 1946
8 éﬁ% %@/ Bily na tahu
. . 4
N t . % 1. fa exf
" " " " [ 1...Rxd4 2. fxeb Bxeb 3. Bxeb fxeb 4. Nghb Red 5. eb
6 | £ // 1 %/ 1 A | N5 Q2 Dojaderns diaf)
> “ “ w A2 Bxfr+ R
5 3. Ncdll
3 //f";y & éy Dé.maj:p olapena
IAMAR LA
» A:{// /7;? %f// %
3
_ , _ .
, /V /% /7 ﬁ 2
N %y ﬁyg fﬁ// .
%A % % H
B a b c d e f 0 h




A nyni priklad kombinace vyuZzivajici dvoji uder.

Movotélnov-Rovner 1946
E/ﬁ//i%@ é Cemy na tahu
/ﬁ%'///}' % i % i Eily b}flse 5\'nu_pnzi|:i slpnk_cfjen.hxap?débnd bﬁasoLvlf“:asné
. .
_ .
7 7
- -

i hrozi tahem £§. Wa tahu je oviem Zemy a ten chee vyufit
slabosti prvnd fady bilého.

1. . Bxfs
o 2. Buxfb Mxf5
:Q:/ 3 Rd5  Reds
i Bily musi ustoupit tak, e bude chranit prvni fadu.
4. Qcd Ract
b, Qel Ruc2

— 3 [ Ia o o -1 oo
= = %
5

zavlegena na pole c2. Tim se vytvoiila situce dvojiho tden,
ktera vyufiva hrozby matu a sisku matenalu. Bily viechny
hrozby neni schopen ubramit.

0-1

ﬂ 7 . ﬁ i 6. Qxc2 Qc8!
: ] i i7|| | Polud se vritime k tomu co se stalo zjistime, fe nejprve fermny
7 7 E 7 %} odlikal vE2 od obrany prvni fady, poté bila déma byla
.
C f h

Kombinace s proménou pésce vdamu

Proména pésce v damu je jisté vyznamna zména materialniho poméru. Dochazi k ni zpravidla
pomoci péscového prilomu. K tomuto typu kombinaci dochazi ¢astéji v koncovce. Jsou i
pripady, kdy k ni dojde ve stfedni hre.
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Nejprve se soustfedime na kombinace, jejichZ objektem je krdl. V tomto pripadé vsak utok

nevede k matu, ale k véénému Sachu.

Remizové kombinace



Vécny Sach

Nejcastéji tato situace vznika tehdy, kdyZ se podafi rozrusit obranu okolo nepratelského
krale, ale k tomu, abychom mu dali mat, nezbyva dostatek sil. Ve vétsiné pripadl rozhodujici

ulohu v této kombinaci hraje dama.
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Alechin-Leskar

Petrohrad

1914

Uwedena partie je piikladem kombinace s cilem dosdhnout
vetného Sachu.

1. h&

Timto tahem se ey snai vyjasnit umysly bilého stielce g3.
Alechin tento tah vyu#l k tomu, aby dvéma obétmi rozmisil
obranny krvt okolo krile Zemého.

2. Bxhé gehB
3. Rxeb fxeb
4. Qg3+ kha
5. Qgb

Bila dama se nebezpetné piiblirla na dostiel Cemeého krale s
tim, ¥e i podporuje bily stelec. Cemy jezdec viak brini bod
h7 a bilému se nepodafi vytvoiit Gfinné matove hrozby.

5 (ed

Po tomto tahu ma bdly k dispozici vE&ny Sach.

6. Qxh6+ Kgd

7. Qgh+
1/:2-1/2

Vécny Sach se mUiZe stat feSenim situace, kdyz dojde k tomu, Ze nds utok uvizl na mél¢iné.
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Smyslov-Vasjukov
Moskva 196

Prvni reakce pii hodnoceni pozice fika-atok bilého ztroskotal
a tekaji ho materidlni rtraty.

1.  Rh&5+

\ ekanana zachrana Tato obéf rozrusuje branukl
erného krale a da mofnost bilému vynutit veeény Sach.

1 gxh5

2. Qdé+ Qgb

3. Qfg+ Qg7

4. Qd&+

1/2-1/2

Hrozba vécéného Sachu muze byt soucasti dvojiho ideru v kombinaci s dalsi silnou hrozbou,

napriklad hrozbou matu.



{iem}'-' ma jisté pfevahu, ale bilému se podafi zachranit pomoci

+
[1=]
7]
&
o
oo
4
= +
m.. __—...r_un_n..u
—_ = =
] o ._UKK_W.._
£ g .
= =t
& o &+ b
0 o nHEmmm_u.._
= = d=09=mn
Em =] f —
O — 50 = o0 e

bily, ktery postrada figuru se mife bez

&
=5
e
o
—
b= |
A
“...n.._.._
W]
‘H
Q -
.m -
= !
E o
w i
E 3]
- o
s} v
o . 5
=N
+3ea ”m
o =
s, w2EQ% o
, My 2FEEZ g
m.. 1...I_._ Dn_u..am 5]
n a8 g & -
o ‘o h“._.,M -
[ = | m._.n._._uvn_r”...m
a 2 M — 8 Lo e
o B 4h.ﬂﬂﬂaW.ﬁ
[¥5] .ﬂ = N .ﬂ_u |
cm =& B8 T
m o o = _E_
= o .1._... .Es GRS
L — - — e oo

¢
Ay
I

/A7

%
.

_
ﬁ

% /
/ / /
/ / / /

%%%Q@%

»
% %

%
/
/

LB e =R

o B oE /
_= S

L e
S
B -

B / .

oo r— (=] L =T () [N ] —

55555555

Normalné se povazuje pat jako posledni moznost, jak zachranit partii. To vSak neni pouha

utopie. Casto je hrozba patu redlnou hrozbou, se kterou mdzeme v dané pozici kalkulovat,

zejména v obrané bychom ji neméli prehlizet.
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Blokada

Tajmanov-Geller
1951

Pozice bilého je prohrana. Bily se neubrani pfed mnoha
hrozbami Zemého.

1. Raxh2

Ziatek komedie plné omyliL

(1...Rgd 2. Rh3 Rc1+ 3. Ke2 Rel1+ 4. Kd3 Rxeb 5.
Rxhd+ Rxhd 6. dxed Rxh2 )

2. Qe3

[ 2. RuegB Kxgh 3. Rg3+ Tato kombinace na téma piivieceni
je soutasné obét sebeobetujic. Bily kral se razem ocitd v
patu. 3. Qxgd 4. Qb8+ Kg7 5. Qgd+ Kxgl~ PAT!)
2. Ra8

3. Rgf+ Khé

Bily se vdal

&

Je nam jiz dlouho znamé, Ze je velmi dllezité, aby se figury navzajem podporovaly. Pokud se

nam podafri, zejména v koncovce nékterou figuru vyradit, mQze nastat situace, Ze silné;si

strana nebude schopna vynutit mat.

8
7
B
5
4
3
z
1

R D
///</<//
- m

B
//;/;/%ﬁ
B F3

é
_ 7

Cechover zavér studie
Bily na tahu
1954

Péice temého nelze zastavit, ale pies to se bily miize
zachranit.

1. Bogd
Tento tahje vlastné typickym dvojim aderem. Za prvé jim bily
napadi p&ic a drihé svtvai pfedpoldady pro venik

pozice, kdy kraln bude mit k dispozici tah.

1. el1=0

[ 1...K>xgd Pokus utéct z kece vede k chyceni piice
Kfd 3. Kf2 e1=0+ 4. Kxel Kxf3 5 KA )

2. h3

Cemy krdl je nahle v kleci, 7e kieré se

2. fi+

nemitte osvobodit.

Samotna Semna D mat nend schopna dat.
2. . Qed+

3. Kgl Qf

4. Kg2 Qeb
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Eily na tahu remizije
Ce erny nemd moinost jak by uplatnil svoji pfevahu
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Vécné napadani

Na rozdil od vé¢ného Sachu, zde mame priklad napadani i ostatnich figur.

zda, Ze bilému nic

Bgd
Mxgd
Mh2

. Qf? Mgd

2. Qf2 Bxe? 3. Nxe2 Qxf2+ 4. Ruf2 Cemy se jiz niteho
A dame neni schopna se

obavi )
Rfe
le hl je branéno jezdcem a proto se

nehroz.
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Figury femého jsou rozdéleny, D je prakticky vyfazena ze

Zurachov-Buchman
Tah &ernych

1967
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pied pronasledovanim ukryt
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Pevnost

Vystavba pozice pevnosti, kam nemohou proniknout figury soupere je dllezita takticka

metoda v obrané.
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Vyrovnani sil

Flor LI tal
Cemny na tah
1950

1. .. M5!

Cemy mé za dimu jen v&% a pésce. Boj se viak vede na
jedno m]mdl bud zilezet, jesth bilému podafi proniknout
do pevnosti soupef

2. EleE gxfE

Bil¥ sdpoléha na volnéhom pésce. Lepsi asi bylo zhusit
poté po stupemp"éﬁce h namiit pevnost Cemeého

Dffa

3. Kg? 4

4. hd Kh7

5. Kf3 Red+

6. Kxfd Reb

7. K Rgb

8. hi Rh&

9. Kgb

th oustiedil své sily u pevnost femého, rozmsit ji se mu

r5ak nepodafi
EI Reb

10, Qd8 Kg?
Wesmi pusti D na £3
11. Qdd+ Kh7
12. Qhd Rh&
13. Qb4 Kg7
14. Qb8 Reb
Femiza

Kombinace s timto zdmérem se nejéastéji objevuji v koncovce.
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El Greka
1623 Eerny na tahu

Cem}'-'mé o dva péice méné. Pfes tore
vyménné kombinace.

miziye s pomoci

1. Ra1+

2. RA Rxf1+

3. Kxfl  Bh3

4. KfQ Bxg2

Ce erny obétoval stfelce za péice a phi tom ziskal pozici, ve
které neni }:r1l1r chopen upl atnit tuto prevahu.
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Perelman 1955
Bily na tahu

Bily dosahne remizové souhry figur nasim oblibenym
prostiedkem - dvo _11.mud 211l

1. el Red+

2. KA Rxeb

3. MNe?  BRxe’7

4. MNdal

Mas skryty dvoji nder . Ce ey nemiife dopustit ztratu stielce.
VEZ proto nemiife opustit sloupec e. Na polich e8, 6, 4 &iha

vidlicka.

4. Reb

Jediny tah na ktery nasleduje hrozba druhého fadu.

5 N+ Kgd

6. MNd3

K idliEka: kterou jsme zdalley nevidéh. Bily ziska stielce.

| kdyZ se posledni pfipady vyskytuji zejména v koncovce, je dobré je znat, abychom spravné

mohli odhadovat prechod ze stfedni hry do koncovky.
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